Master en Artey
Diseno con
Inteligencia

Artificial




Médulo 1: Introduccion a la Computacion Creativa

Cuando las Computadoras se Volvieron Creativas
e Historiay evoluciéon de la computacion en el arte

Mapeo de Proyeccion, Cine en Vivo y Nuevas Configuraciones para
Experiencias Audiovisuales

e Técnicasy herramientas
e Ejemplos de proyectos innovadores

Tecnologias del Movimiento: Danza y Performance, Arte Robéticoy
Cinético

e Integracién de tecnologiay movimiento

e Casosde estudio
El Arte en la Ciencia: La Fisica y el Espacio Exterior

e Inspiracidony aplicaciones artisticas en la ciencia
Artes Bioldgicas y Genéticas

o Exploracioén de la biotecnologia en el arte

e Proyectosytendencias actuales

Moédulo 2: Diseno de Experiencias Generativas

Algoritmos y Fenomenos Naturales: Simulaciones
e Modeladoy simulacién de procesos naturales
Complejidad a Través de la Repeticion: Patrones
e Creacidon de patronesy estructuras complejas
Procesos Temporales: Series de Tiempo, Video, Distorsiones
e Manipulaciéon temporal en medios audiovisuales
Revisién y Proyecto Final: Diferencia y Repeticion

e Desarrolloy presentacion de proyectos generativos

Madulo 3: Aplicaciones Creativas de Blockchain

Historia de la Criptoeconomiay el Espacio Blockchain

e Introduccidény contexto histérico



e Problemas de concentracion y descentralizacion

e No Fungibles: Experimentos Artisticos y Sociales en la Cadena de
Bloques

e NFTsysuimpactoenel arte
e Como Acuinary Comerciar: Algunas Plataformas para Experimentar
e Guia practica sobre plataformas NFT
o Tokenizacion Practica
e Creaciény gestiéon de tokens
Médulo 4: Arte de Datos

o Herramientas Abiertas para Visualizacion de Datos: Flourish,
Datawrapper, SPSS

e Introducciény uso de herramientas de visualizacion
o Fuentes de Datos: Scraping, OSINT, Servidores Abiertos
e Obtenciény procesamiento de datos
e Cartografia Abierta: Mapbox, CartoDB, Mapshaper, GIS, Datos GPS
e Técnicas de mapeoy geolocalizacion
Médulo 5: Diseno de Objetos y Entornos Activados
e Introduccion a los Microcontroladores
e Conceptos basicosy aplicaciones
e Activacion de Objetos
e Integracidon de sensoresy actuadores
e Introduccion a la Ficcién del Disefio
e Creacion de narrativas a través del disefio
e Hacer que las Cosas Hablen (Interaccién Remota)
e Desarrollo de sistemas interactivos
o Codificacion Creativa
e Programacion para proyectos artisticos

Madulo 6: Disenando con Inteligencia Artificial



e ¢;Como Funciona la IA? Introduccién a las Redes Neuronales y los
Modelos de Aprendizaje Automatico

e Fundamentos de IAy aprendizaje automatico
e Modelos Abiertos para la Generacién y Manipulacion de Imagenes
e Usode herramientas como DALL-E, MidJourney, Artbreeder
e Modelos Abiertos para la Produccion de Musica y Texto
e |Aenlacreacién de contenido musicaly literario
Médulo 7: Creacion de Narrativas Inmersivas

Realidad Extendida

e Conceptosy aplicaciones

Realidad Virtual

e Desarrolloy uso de entornos VR

Cine 360

e Produccidny edicion de videos 360

Cine Volumétrico

e Creacidény visualizacion de contenido volumétrico
Moédulo 8: Igualdad en Internet y Tecnologias Descolonizadoras
e SesgoyDiscriminacion en los Datos
e Identificaciény mitigacion de sesgos
o Desigualdades en Internet
e Anaélisis de brechas digitales
e Amenazas a una Internet Abierta
o Desafios y soluciones para la neutralidad de la red
e Web3: Internet Descentralizado Mas Alla de la Cadena de Bloques
e Nuevas tendencias y tecnologias descentralizadas
Médulo 9: Creacion de Galerias Virtuales
e Introduccidn a VirtualArtGallery.com

e Descripcion de la plataforma y sus funcionalidades



e Registroy Configuracion Inicial
e Creacién de una cuentay configuracién basica
e Subidade Obras de Arte
e Formatosyrequisitos de las obras
e Técnicas de optimizacion visual
o Disefo de la Galeria
e Seleccién de temasy estilos para la galeria
e Organizaciony curaduria de las obras
e InteraccionyPromocion
e« Funcionalidades interactivas para los visitantes
o Estrategias de promocion y marketing digital
Madulo 10: Proyectos Finales
e Creacionde una Obrade Arte con IA
e Proyecto individual utilizando una o varias herramientas IA
e Montaje de una Galeria Virtual

e Proyecto de grupo para disefnary lanzar una galeria en
VirtualArtGallery.com

e Presentaciony Evaluacion

e Exposicién de proyectos y evaluacién por pares



